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Seznam soucastek

UPLNY SEZNAM SOUCASTEK

A. 2 portalové zetony

B. 18 panell testovacich mistnosti
C. 1 herni podlozka

D. Instrukéni manual

E. 8 (x4) kouskl dortu

F. 8 (x4) testaCnich subjektl
G. 1 stfilna

H. 1 kostka spolecnice

[. 1 GLaDOS

J. 20 karet postav/Aperture
K. 4 karty portalovych zbrani

L. 1 aktivaéni karta na Steam
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Vitejte

UPOZORNENI! Prosime prectéte ostatnim hradum lehce panovadnym
a blahosklonnym tonem nasledujici text:

Ahoj lidé.

Ted', kdyz jste byli probuzeni z Tajného hibernacniho trezoru™, je ¢as
pokracovat v testech. Pro motivaci k lepSim vysledkim jste byli rozdéleni do
divizi a byla vam piifazena komhinéza vasi nové oblibené harvy.

Na nejvykonnéjSi divizi bude navzdy pamatovane v historické knize,

kterou piSu, a ktera ponese nazev:

»Tym rivali: védecky génius <vloZte barvu kombinézy>.

Hodné Stésti!

Prehled

Portal je nespole¢enska hra pro 2 az 4 hrace. Hra se odehrava na hernim
planu podobném dopravnimu pasu a slozeném z dlazdic, ktery je znamy jako
Laboratofe Aperture.

Cilem kazdého hrace je projit se svym testaénim subjektem pfes testovaci
mistnosti laboratofi Aperture a ziskat Stavnaty a lahodny dort. Pokud jeden
z hrac¢l vede v poctu ziskanych kousk( dortu, stava se jeho cilem zniceni
zbyvajicich soupefovych (nebo vlastnich) testaénich subjektd.

Pokud nema zadny z hraca v laboratofi (ve hfe) zadny testacni subjekt, hra
bezodkladné kon¢i, a hrac, ktery ziskal nejvice kouskl dortu, zvitézil.
(viz VITEZSTVI VE HRE, strana 6.)

Poté, co se naucite pravidla, trva kazda hra obvykle mezi 20 az 40 minutami.
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Novy okraj laboratofe Stary okraj laboratofe

PROSTREDNI
RADA

DOLNi

Novy okraj laboratofe Stary okraj laboratofe

Laboratof se sklada ze 3 fad spojenych testovacich mistnosti, které v prubéhu
hry méni tvar. Na zacatku je kazda fada Siroka 5 mistnosti, ale jeji Sitka muze
narlst o libovolny po¢et mistnosti.

Testovaci mistnost nejvice vpravo v kazdé rfadé se nachazi na ,starém
okraji“ laboratofe (viz obrazek nahofe). Mistnosti na starém okraji mohou byt
aktivovany kvili odménam predtim, nez budou otoeny a ,zrecyklovany“ na
druhy konec laboratofe.

Testovaci mistnost nejvice vlevo v kazdé radé pfedstavuji ,novy okraj“
laboratofe (znovu se podivejte na obrazek nahofe). Kazdy odménény testacni
subjekt a porce dortu jsou ,doruceny” do mistnosti na novém okraji laboratofe.
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Pokud jste v lahoratoiich Aperture testovani poprvé, pripravte si prosim
své receptory holesti v souladu s nasledujicim nespoleéenskym zkuSebnim

Spoustim seznamovaci piirucku za 3... 2... 1...

. hezpecnostnim protokolem. '

Zacatek hry

Nahodné otocte a zamichejte hromadku panell testovacich mistnosti. Vytvorte
laboratof, ktera bude Siroka 5 testovacich mistnosti a vysoka 3 rfady (znovu se
podivejte na laboratof na strané 5).

Pfi kazdé hie tak zbydou 3 nevyuzité testovaci mistnosti. Umistéte je nékam
stranou.

Zamichejte karty Aperture a umistéte je na herni podloZku licem nahoru tak,
aby hraci vidéli svou pfisti dostupnou odménu.

Karty Aperture, které jsou v priibéhu hry
,0dloZzeny“, se umistuji vedle na odkladaci
hromadku, stranou s postavami nahoru.
Vrchni odhalena karta postavy z této
hromadky upravuje pravidla pro v8echny
hrace.

Stfilna

Kazdy hrac¢ si zvoli barvu své karty portalové
zbrané a v prubéhu hry sbira testa¢ni
subjekty a zetony dortu v této barvé.

[Detail herni podlozky]
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Ziskani volného testovaciho subjektu nebo karty Aperture

Novy okraj laboratofe Stary okraj laboratofe

Testaéni Zeton portélu 1
subjekty (ze 2)
Zeton portélu 2
(ze 2)
Novy okraj laboratofe Stary okraj laboratofe

v 7,

Kazdy hrac¢ ,doruci” (4) testaéni subjekty do testovacich mistnosti na novém
okraji laboratore (leva ruka, viz obrazek nahore).

1. Testacni subjekt ve vrchni mistnosti
2. Testagni subjekt ve stfedni mistnosti
3. Testaéni subjekt ve spodni mistnosti

Umistéte Zetony portall na stary okraj laboratofe do vrchni a spodni mistnosti
(prava ruka, viz obrazek nahore).

Hrac, ktery v posledni dobé jedl dort, zac¢ind. Prvni hra¢ odehraje svij tah
(viz Pribéh tahu na strané 9) a hra pak pokracuje po sméru hodinovych ruéicek.
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Vitézstvi ve hre

V prubéhu hry budou hraci ziskavat kousky dortu, které jsou dorucovany do
laboratofe. Hra¢i museji byt opatrni a své kousky dortu chranit pfed jejich
zpopelnénim ostatnimi hraci nebo stalym pochodem pokroku.

Hra neprodlené kon¢i ve chvili, kdy zadny z hra¢i nema v laboratofi ani
jeden testacni subjekt. V tomto okamziku je vyhlasen vitézem ten hrac,
ktery ma v laboratofi nejvice kouskd dortu. V laboratofi se nachazeji jen
takové kousky dortu, které jsou umisténé v testovacich mistnostech.

V pfipadé nerozhodného vysledku vitézi ten hraé, ktery ma v laboratofi
nejvice testaénich subjektd.

Pokud je situace mezi divizemi stale nerozhodnuta, mohou piednést sviij pfipad
v 10 ¢i méné slovech jinym divizim (nebo komukoliv poblizZ) a nechat o pFipadu
hlasovat. Zadné z téchto 10 slov nesmi obsahovat pismeno ,,C*.

Pokud bylo véem hra¢im v prabéhu hry zpopelnéno v§ech 8 kouskl dortu, hra
také bezodkladné kondi.

Dort

Strana 8
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Priubéh tahu

UPOZORNENI! Nésledujici akce provadéjte v tomto porfadi:

1. Vylozte karty Aperture

2. Pfesunte jednu skupinu svych
testaénich subjektu

3. Aktivujte testovaci mistnost

4. Zrecyklujte testovaci mistnost

Pribéh tahu: kratké shrnuti

1. Pokud mate néjaké karty Aperture, mlzete si zvolit vylozeni jakéhokoliv jejich
mnozstvi. Provedte specialni akce, které jsou na kazdé z vylozenych karet
vytistény, a poté karty odlozte, abyste odhalili novou postavu (licem nahoru na
odkladaci hromadku). Postavy upravuji obvykla pravidla hry pro vS§echny hrace.

2. Zvolte jednu mistnost, ve které se nachazi jeden ¢i vice vasich testacnich
subjektu. Pfesunte nékteré ¢i vSechny ze svych testaénich subjektu z této
mistnosti do pfiléhajici mistnosti podle svého uvazeni.

3. Aktivujte jednu z mistnosti na starém okraji laboratofe (prava ruka)
umisténim zetonu GLaDOS do této mistnosti. Hra¢ s nejvysSim pocétem
testacnich subjektl v ,aktivované” mistnosti ziska odménu z této mistnosti.
,Doructe”“v8echny nové odménéné testacni subjekty na novy okraj (leva
ruka) laboratofe (dohromady, nebo jednotlivé).

4. Zrecyklujte ,aktivovanou”testovaci mistnost oto¢enim jejiho panelu na
druhou stranu (bé€hem tohoto procesu se zpopelni vSechny testacni
subjekty a kousky dortu, které se v této mistnosti nachazeji). Pak tuto
mistnost pfidejte k novému okraji laboratofe. Umistéte GLaDOSin Zeton
vedle starého okraje laboratore.
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1. Vykladani karet Aperture

Pokud nemate zadnou kartu Aperture, tuto akci pfeskocte. Nejvyssi pocet
karet, které mazete mit v ruce, je 3. Pokud mate v ruce jiz 3 karty, dalsi si jiz

dobrat nesmite.

V opacném pfipadé... MUzete vylozit z ruky tolik karet, kolik chcete. Mizete si
libovolné prohlizet obé strany svych karet a vykladat je v jakémkoliv pofadi.

Za kazdou ,vylozenou“ kartu Aperture bezodkladné provedte specialni akce,
které jsou na karté vytistény, a pak kartu odlozte.

Odlozené karty se pokladaji na odkladaci hromadku, stranou s postavou
nahoru. Karta této postavy pak nahradi aktualné pouzivanou kartu postavy.

Hromadka karet Aperture
[dal$i odména navrchu]

Strilna

01/08

Karta Aperture

Presurite Zeton stfilny do prilehlé

mistnosti!

laboratore.]

||| ||m-

PERTURE

Odkladaci hromadka

[navrchu je odhalena
aktivni postava]

Pro ziskani dortu v aktivované
mistnosti se v ni museji nachazet
alespon 2 testa¢

Postava na vrchu odkladaci hromadky upravuje a rudi obvykla herni pravidla
pro v8echny hrace. Tato postava zustava aktivni do doby, nez je nahrazena

jinou postavou.

Karty Aperture mohou byt také vylozeny k tomu, abyste vystfelili svou
portalovou zbrani (viz vyloZeni portalové zbrané na strané 15).

Strana 10
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2. Presun vaseho testaéniho subjektu

Své testacni subjekty musite pfesunout z jedné testovaci mistnosti do jiné,
pfiléhajici testovaci mistnosti.

SPRAVNE:
Pfesun nékterych
testacnich subjektd

SPATNE:

Pfesun testacnich
subjektt do vice
mistnosti

SPRAVNE: i
Pfesun vSech
testacnich
subjektl

Napfiklad pokud testovaci mistnost obsahuje 3 z vaSich testacnich subjektu,
mulzete presunout 1, 2, nebo 3 z nich do pfilehlé mistnosti. (viz schéma

A a B nahofe.) Zaroven vSak nesmite pfesunout 1 testa¢ni subjekt do pfilehlé
mistnosti a jiny testaéni subjekt do jiné pfilehlé mistnosti. (viz schéma C
nahofe.)

Pokud jste ,presunuli“jen 1 testaéni subjekt, automaticky ziskavate bud dalsi
testacni subjekt zdarma, nebo kartu Aperture. (Viz ziskani testaéniho subjektu
zdarma nebo karty Aperture na strané 17.)

Pocet testacnich subjektl, které se mohou nachazet v jedné testovaci
mistnosti, neni nijak limitovan.

Strana 11
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1. Vykladani karet Aperture

Ve svém tahu musite vybrat 1 ze 3 testovacich mistnosti na starém (prava ruka)
okraji laboratofe a aktivovat ji umisténim GLaDOSina Zetonu do této mistnosti.

Mistnost, kterou jste vybrali, nemusi obsahovat zadny z vaSich testa¢nich
subjektld (nebo vibec zadny testaéni subjekt).

Hrac s nejvy8sim poctem testacnich subjektd v ,aktivované

L

testovaci

mistnosti ziskavd odménu, které je vyobrazena na panelu této mistnosti.
Pokud se v ,aktivované“ mistnosti nenachazeji zadné testacni subjekty, zadny
z hra¢d neobdrzi odménu. Odménu neobdrzi ani tehdy, pokud je to mezi hradi
nerozhodné v poctu testaénich subjektu.

Kazdy symbol testaéniho subjektu ziskava testacni subjekt pro
hra¢e s nejvy$sim pocétem testaénich subjektu v ,aktivované”
mistnosti. Takto ziskané testa¢ni subjekty jsou doru¢eny do
testovaci mistnosti na novém okraji laboratofe a mohou byt umistény
pohromadé, nebo zvlast.

Kazdy symbol kousku dortu ziskava pro hrace s nejvy§s§im poctem
testaCnich subjektl v ,aktivované”testovaci mistnosti 1 kousek dortu.
Takto ziskany kousek dortu je také dorucen do testovaci mistnosti na
novém okraji laboratofe (pohromadé, nebo zvlast).

Kazdy symbol Aperture ziskava pro hrace s nejvys$sim poctem
testaCnich subjektu v ,aktivované”testovaci mistnosti 1 kartu Aperture.
Hraci mohou mit ve své ruce nejvyse 3 karty. Pokud ma hrac v ruce
vice jak 3 karty, uz jich nemuze ziskat vice. Karty mohou byt vyuzity
pouze pfi akci ,vykladani“ béhem dalsiho tahu daného hrace.

*0

.@
s

Pro symboly kostky spolecnice a stfilny plati:
(viz Ziskani kostky spole&nice a odmény stfilny na
strané 19.)

o %’\

7N

Strana 12
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Bezpecnostni regulace spolecnosti Aperture Science vyzaduji, aby vSechny
odmény z testi byly opatrné doruéeny na misto uréeni pied spusténim
standardnich dekonstrukénich a euthanizaénich procedur. Ja ziistanu v kazdé
aktivni testovaci mistnosti do doby, nez ovérim, Ze hyly dokonéeny vSechny
dodavky odmén.

Poté, co byly vSechny odmény doru¢eny, musite zrecyklovat mistnost, ve
které se nachazi zeton GLaDOS. Otocte panel této mistnosti na druhou stranu
a umistéte ho na novy okraj laboratofe. Aktivovana mistnost je zrecyklovana za
vSech okolnosti, tedy i tehdy, pokud zadny z hra¢d neziskal odménu.
Recyklace zni¢i v8echny testacni subjekty v ,recyklované” mistnosti. Znicené
zetony testacnich subjektl si jejich majitel sesbira k dalSimu pouziti.

VSechny kousky dortu, které zlstaly v ,recyklované” testovaci mistnosti, jsou
poté zpopelnény a museji zlustat ve spalovné na herni podloZce. Na rozdil od
testacnich subjektd neni mozné zpopelnéné kousky dortu znovu ziskat.

Ostatni zetony v ,recyklované“ mistnosti, jako jsou portaly, v této mistnosti
zlstavaji. (Viz recyklace specialnich zeton(, strana 19.)

sZrecyklovana“testovaci mistnost muze byt pfidana do fady podle vasi volby na

novy okraj laboratofe. Plati vSak, Ze pokud je fada mensi nez 3 mistnosti, musi

byt ,zrecyklovana“ mistnost pfidana na novy okraj této rady.

Poznamka: Pokud by mélo vyjmuti recyklované mistnosti znamenat, Ze rozdélite
laboratof na 2 ¢asti, nesmite tuto mistnost aktivovat.

ICUENE]
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Obvykly prabéh tahu [Schéma]

Modry hra¢ si prohlédl vrchni kartu postavy na herni podlozZce, ale ta v tuto chvili nema zadny uc¢inek.
1. Modry hra¢ zacal svUj tah s kartou Aperture v ruce, ale rozhodl se ji pro tento okamzik v ruce nechat.

2a. Modry hra¢ si vybral
testovaci mistnost, kde
se nachazeji dva modré
testacni subjekty.

. Modry hra¢ si vybral
pfesun obou modrych
testaénich subjektd, které
se zde nachazeji, do
pfilehlé mistnosti.

. Modry hra¢ ma za to, ze
v této mistnosti ma nejvice
testaénich subjektl.

. Modry hra¢ si vybral
mistnost na starém okraji.
GLaDos je umisténa do
této mistnosti, a tim se
mistnost aktivovala.

. Modry hra¢ ma v této
mistnosti opravdu nejvice
testac¢nich subjektl
a ziskava tak odmeény
zobrazené na panelu
(2 testacni subjekty
a 1 kousek dortu).

. Odména v podobé
testaénich subjektl

a kousku dortu je
dorucena do libovolného
poctu mistnosti na novém
okraji laboratofre.

4. Panel aktivované mistnosti
je otoCen na druhou stranu
a pak je ze starého okraje
odstranén. Nasledné

je pfidan na novy okraj
laboratofe*.

* Testaéni subjekty a dort umisténé
na recyklovaném panelu jsou zni¢eny.

Strana 14
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Obvykly tah vypada pfiblizné takto:

1. Modry hra¢ ma kartu Aperture a rozhodl

se ji ,vyloZit”. Poté provede specialni akce,
které jsou na ni napsané, a kartu ,,odloZ/*,
aby tak odhalil novou postavu licem nahoru
navrchu odkladaci hromadky. Tato postava
je aktivni po zbytek jeho tahu a ovliviuje
tah kazdého dalsiho hrace do doby, nez je
vyménéna.

. Modry hra¢ ,presunul“2 modré testaéni
subjekty z jedné testovaci mistnosti do
prilehlé testovaci mistnosti. V této mistnosti
se jiz nachazi 1 ¢erveny testaéni subjekt.

. Modry hra¢ umistil GLaDOSin zeton do
mistnosti na starém konci laboratofe, aby
mistnost ,aktivoval®. Protoze ma v této
mistnosti nejvice testacnich subjektl,
ziskal odmény vyznacené na tomto panelu:
2 testacni subjekty a 1 kousek dortu

(obr. 3). Modry hra¢ ,doruc¢i“nové ziskané
testacni subjekty a dort tak, ze je umisti
do mistnosti na novém (leva ruka) okraji
laboratofe.

. Po doru¢eni odmén ,zrecykluje” modry hrac
testaéni mistnost tim, Ze oto¢i na druhou
stranu panel této mistnosti. Pfi tomto

procesu zni¢i vSechny 3 testacéni subjekty a poté pfida tento otoceny panel na

novy okraj laboratore.

PortalRulebook_7.92x10_CZ.indd 15 @

Atlas & P-body

Obvykly prabéh tahu

ICUENE)

07.12.2015 8:57:23



bhéznych testovacich postupech.

Ted, kdyz mate dostatek sebevédomi ve cviceni pozadovanych minimalnich i
znalosti, miizeme se podivat na hlavni testovaci metodiku, ktera se uziva pfi

Vylozeni portalové zbrané

Portalova zbran

Pfi vylozenikarty Aperture si miizete vybrat,

7e si nebudete viimat aki vytisténych na
karté, a misto toho vyloZite svou portalovou
zbrai. To vam umozni umistit dva portélové
zetony do kterychkoliv dvou mistnosti
kromé starého okraje.

o1
[
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Portalova zbran

Pfi vyloZeni karty Aperture si mizete vybrat,

Ze si nebudete viimat akci vytisténych na
karté, a misto toho vyloZite svou portalovou
zbrai. To vam umozni umistit dva portélové
Zetony do kterychkoliv dvou mistnosti
kromé starého okraje.

02/

Portalova zbran

PH vyloZeni karty Aperture si milzete vybrat,

ze si nebudete vimat akei vytisténych na
karté, a misto toho vyloZite svou portalovou
zbraii. To vim umozni umistit dva portalové
#etony do kterychkoliv dvou mistnosti
kromé starého okraje.

03,
[

Strana 16

Pokazdé, kdyz hra¢ ,vylozi“kartu Aperture, muze si vybrat, Ze si nebude
vSimat akci vytisténych na této karté a misto toho ,vylozi“ svou portalovou
zbran. Karta Aperture je stale umisténa stranou s postavou vzhuru, a to
navrchu odkladaciho bali¢ku.

Takovy krok umozfiuje tomuto hracéi umistit 2 portalové zetony do 2 rlznych
testovacich mistnosti. Plati v§ak, Ze ani jeden z zeton( nesmi byt umistén do
mistnosti na starém okraji laboratofe. Portalovy zeton mize na starém okraji
skongit, ale nesmi tam byt umistén v pribéhu vykladani portalovych zetond.

Ackoliv portalova zbran vyzaduje k vyloZeni kartu Aperture, neni tu zadné
omezeni, kolikrat smi byt béhem hry vylozena.

Portalova zbran

P¥i vyloZeni karty Aperture si miizete vybrat,
#e si nebudete véimat akef vytisténych na
karté, a misto toho vyloZite svou portalovou
zbrai. To vim umozni umistit dva portalové
zetony do kterychkoliv dvou mistnosti
kromé starého okraje.

o4,
[
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Pfesun portaly

Pfi pfesouvani testacnich subjektu
povazujte 2 testovaci mistnosti,

ve kterych se nachazeji portalové
zetony, za pfilehlé.

Portalovy Zeton 1 (ze 2)

To umozniuje testacnimu subjektu
pfesunout se z mistnosti
obsahujici portal do jiné mistnosti,
ktera obsahuje portal.

Pokud hra¢ pfesune jen jeden svij testacni subjekt
béhem své akce ,pohybu“, mlze si vybrat, zda ziska
bud testacni subjekt zdarma*, nebo kartu Aperture 1.

* TestaCni subjekt zdarma je doru¢en na novy okraj
laboratofe.

' Hrac¢i mohou mit ve své ruce nejvyse 3 karty.

Michani karet Aperture

Jakmile je sebrana posledni karta Aperture, zamichejte vSechny karty Aperture
(kromé vrchni karty na odkladaci hromadce s aktivni postavou) a nechte dalSiho
hra¢e sejmout vznikly bali¢ek a vytvofit tak novy bali¢ek karet Aperture.
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Preprava dortu

Dort mlze byt ,prfepraven”testaénim subjektem.
Kazdy testacni subjekt mize béhem svého pfesunu
Lprepravit“1 kousek dortu libovolné barvy.

Testacni subjekty mohou vzdy prepravit 1 kousek
dortu libovolné barvy tehdy, kdyz se pfesouvaji do
jiné mistnosti (a to i tehdy, kdyz jsou presouvany
nasilim za pouziti karty Aperture nebo karty
postavy). Hrag, ktery vlastni testa¢ni subjekty,
vybira, jaky kousek dortu ktery z jeho testacnich
subjektl ponese.

Zpopelnéni dortu

Nékdy postava obdaruje hrace pfilezitosti
sZpopelnit“za odménu své dorty. Hrac se
muze rozhodnout, ktery ze svych kousku dortu
v laboratofi ,zpopelni*.

Kdyz je recyklovana testovaci misnost, zpopelni

se vSechny kousky dortu, které se v ni nachazeji.
Pamatujte si, ze kousky dortu, které jsou ziskany
z recyklované mistnosti, nejsou do této mistnosti
umistény.

Zpopelnéné dorty se na rozdil od zpopelnénych
testacnich subjektd k hraci nevraceji.
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Ziskani kostky spoleénice a odmény stfilny

Symbol kostky spole€nice umoziuje hraci, ktery
‘ . ma v dané mistnosti nejvice testaénich subjektq,
.‘a umistit do kterékoliv mistnosti Zzeton kostky
] spolecnice. Protoze kostka rozptyli pozornost
testacnich subjektl, které se v mistnosti nachazeji,
v aktivované mistnosti, ve které se nachazi tento
zeton, nemuze byt ziskana zadna odména.

testaénich subjektl, pfesunout Zeton stfilny do mistnosti pfilehlé

// i k té, v n,lz’sve’pra,vta nachavz,l. Pokud ,se Y Iaboratc,)lil v tuto chvili
nenachazi zadny zeton stfilny, musi ho tento hrac¢ "

dorucit do mistnosti na novém okraji laboratore.

ﬂ’ Symbol stfilny umoznuje hradi, ktery ma v dané mistnosti nejvice
v
Al

V8echny testacni subjekty, které se nachazeji ve stejné
testovaci mistnosti jako zeton stfilny, jsou okamzité zniceny.
Stfilna nema zadny ucinek na dorty ani jiné zetony v této
mistnosti.

MiiZzete byt pifesunuti nebo doruceni pfimo do testovaci mistnosti, ve které se
nachazi stfilna. Ve vaSich poslednich chvilkach pak doporu¢ujeme zamérit
se spiSe na predstavu rychlého vitézstvi sveé divize, nez na piedstavu svych
tiisticich se kosti.

Recyklace specialnich zetonl

Pokud je recyklovana mistnost, ktera obsahuje Zeton kostky spolecnice, stfilnu
a/nebo portalovy zeton, tyto zetony se nasledné objevi i v nové zrecyklované
mistnosti (pfevraceny panel) na novém okraji laboratore.
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Spolecnost Aperture Science by vam rada podékovala za spolupraci v této
nespoleé¢enské testacni iniciativé. Nejvykonnéjsi barva pro védu bhyla nalezité
zaznamenana a pfifazena v§em zbyvajicim testaénim subjektiim jako jejich
nova nejoblibenéjsi barva.

Pokud vedete v poctu vliastnénych kouskul dortu, je na ¢ase porozhlédnout

q se po pfilezitostech, jak zabit testa¢ni subjekty a zabranit tak hra¢dm

4 v moznosti ziskat jich vice. Pamatujte si, ze vase vlastni subjekty jsou
nejsnadnéjsSim cilem.

Pokud vam dochazeji testaéni subjekty, nezapomente, ze pfesun jednoho

AN

(‘2 testaCniho subjektu vam ziska jeden testaéni subjekt zdarma nebo kartu
Aperture.

#N) Doructe své kousky dortu do nejsirsi rady plné nezadoucich testovacich

4 mistnosti, abyste je v laboratofi udrzeli déle.

q Pamatujte si, Ze muzete prepravit kousek soupefova dortu blize ke
W zpopelnéni na starém konci laboratofe.

"‘) VyhliZejte kazdou dostupnou kartu Aperture. Mohou byt natolik silné, ze
4 mohou znamenat rozdil mezi vitézstvim a prohrou.

Davejte si pozor, v jakém poradi vykladate své karty Aperture. Posledni
% 4 odhalena postava nemé obvykle zadny vliv na vas$ tah, zatimco vytvari
pfilezitost pro dalSiho hrace.
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